
Evolución Score
1 Estresado, hiper excitado, ladra, gime, muerde.
2 Estresado, evita, intenta huir o no se acerca. 
3 Congelado, no coge comida, no explora, se mueve despacio.
4 Tranquilo y relajado, juguetón, explora, focus en comida.
5 Tranquilo y relajado, juguetón, explora, sin comida.

Masaje orejas Skateboards
Examinar boca y encías Patines
Examinar párpados y ojos Cubos de basura
Examinar piel Carros de compra
Tocar la nariz Carritos de bebés
Examinar almohadillas Sillas de ruedas
Examinar entre dedos Bicis 
Tocas uñas Coches
Sujetador como bebé Autobuses
Sujetar patas delanteras Camiones
Sujetar del arnés o collar Motos
Sujetar cabeza Trenes
Frotar tripa
Limpiar cuerpo con toallita
Colocar collar/arnés Aeropuerto/ terminales de viajes
Cola Rural animales sueltos
Introducción bozal Rural animales sueltos en movimiento

Tráfico intenso
Residencial aceras estrechas

Bebés Centro comercial
Niños Interior baja luminosidad
Niños corriendo Multitudes
Niños llorando
Niños encima

Respuesta a nuevos estímulos

Necesita atención

Fluido

EXPERIENCIAS

HANDLING

PERSONAS

SUPER SOCIALIZACIÓN CACHORROS PARA COMPETICIONES DEPORTIVAS

Movimiento & Ruedas

LOCALIDADES



Adolescentes Baño
Ancianos Transportin
Mujeres Coche
Hombres Trepar y subir escaleras
Etnias Entrar en un tunel
Voces graves Saltar valla o aro
Bastones Propiocepción
Sombreros
Bicis
Corredores Otros cachorros juguetones
Sillas de ruedas Perros timidos
Atuendos religiosos Perros pequeños

Perros grandes
Perros ancianos

Timbre puerta Ladradores
Teléfono Reactivos
Niños y bebés Sueltos
Puerta garage
Taladro
Aspiradora Concreto 
Alarma Deslizantes
Timer cocina Mojado
Máquina lavar/secar Frío
Palmas Metal (rejilla)
Globos Inestables
Petardos Plástico (incluido bolsas)
Sirenas Barro
Alarmas de incendio Arena

*última actualizacion Julio de 2018, Sumara Marletta.

OTROS PERROS

SUPERFICIES

SONIDOS
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